
 
 
 
 
 
 

 
ПЕРСПЕКТИВЫЙ ПЛАН 

по организации  
сюжетно – ролевой игры 

в средней группе 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 
 
 

сентябрь 

№ 
Название 

игры 
Задачи 

Предварительная 
работа 

Игровой 
материал Сценарий игры 

1 «Семья»  
Развитие 
интереса к 
игре. 
Формирован
ие 
положительн
ых 
взаимоотно
шений 
между 
детьми. 

Игры-занятия: 
«Малыш 
проснулся», «Как 
будто мамы нет 
дома», 
«Приготовим 
малышу обед», 
«Кормление 
малыша», «Куклы 
собираются на 
прогулку». 
Наблюдения за тем, 
как мамы гуляют с 
детьми. Чтение 
художественной 
литературы и 
рассматривание 
иллюстраций на 
тему «Семья». На 
занятиях по 
конструированию: 
постройка мебели. 

Кукла — 
младенец, 
атрибуты 
для 
оборудовани
я домика, 
кукольная 
одежда, 
посуда, 
мебель, 
предметы-
заместители. 

Игру воспитатель может начать с чтения художественного произведения Н. Забилы 
«Ясочкин садик», одновременно в группу вносится новая кукла Ясочка. После чтения 
рассказа педагог предлагает детям поиграть так, как Яся, помогает приготовить игрушки 
для игры. Затем воспитатель может предложить детям пофантазировать, как бы они 
играли, оставшись дома одни. В последующие дни воспитатель вместе с детьми может 
оборудовать домик на площадке, в котором будет жить Ясочка. Для этого нужно убрать в 
домике: помыть пол, повесить шторы на окна. После этого педагог может побеседовать в 
присутствии детей с родителями недавно переболевшего ребенка о том, чем он болел, как 
мама и папа заботились о нем, как лечили его. Также можно провести игру-занятие с 
куклой («Ясочка простудилась»). Затем воспитатель предлагает детям самостоятельно 
поиграть в «семью», наблюдая со стороны за игрой. При последующем проведении игры 
педагог может внести новое направление, предложить детям поиграть, как будто бы у 
Яси день рождения. Перед этим можно вспомнить, что делали дети, когда у кого-то в 
группе праздновался день рождения (дети по секрету готовили подарки: рисовали, 
лепили, приносили из дому открытки, мелкие игрушки.На празднике поздравляли 
именинника, играли в хороводные игры, плясали, читали стихи). После этого педагог 
предлагает ребятам на занятии по лепке слепить бублики, печенье, конфеты — угощение, 
а вечером отпраздновать день рождения Ясочки.  В последующие дни многие дети уже 
могут в самостоятельных играх с куклами развивать различные варианты празднования 
дня рождения, насыщая игру собственным опытом, приобретенным в семье. С целью 
обогащения знаний детей о труде взрослых воспитатель, предварительно договорившись 
с родителями, может дать детям поручение помочь дома маме в приготовлении еды, в 



уборке комнаты, в стирке, а потом рассказать об этом в детском саду. Для дальнейшего 
развития игры в «семью» педагог выясняет, у кого из детей есть младшие братья или 
сестры. Можно детям прочитать книгу А. Барто «Младший брат» и рассмотреть в ней 
иллюстрации. В этот же день в группу воспитатель приносит новую куклу-младенца и 
все необходимое для ухода за ней и предлагает детям представить, как будто у каждого 
из них есть маленький братик или сестричка, рассказать, как бы они помогали маме 
ухаживать за ним. Воспитатель может также организовать игру в «семью» на прогулке. 
Игру можно предложить группе детей из трех человек. Распределить роли: «мама», 
«папа» и «сестра». В центре внимания игры кукла-младенец «Алеша» и новая кухонная 
посуда. Девочкам можно предложить убрать в игровом домике, переставить мебель, 
выбрать поудобнее место для «Алешиной» колыбели, постелить постель, перепеленать 
малыша, уложить его спать. «Папу» можно отправить на «базар», принести траву — 
«лук». После этого в игру воспитатель может включить и других детей по их желанию и 
предложить им роли «Ясочки», «друга папы — шофера», который может отвезти всю 
семью в лес отдыхать, и т. д. Воспитатель должен предоставлять детям 
самостоятельность в развитии сюжета, но также внимательно следить за игрой и умело 
использовать ролевые взаимоотношения детей для укрепления реальных положительных 
взаимоотношений между ними. Закончить игру воспитатель может предложением идти 
всей семье обедать в группу. Сюжет игры в «семью» воспитатель совместно с детьми 
может постоянно развивать, переплетая с играми в «детский сад», в «шоферов», «мамы и 
папы», «бабушки и дедушки». Участники игры в «семью» могут отводить своих детей в 
«детский сад», принимать участие в «утренниках», «днях рождения», чинить игрушки; 
«мамы и папы» с детьми в роли пассажиров отправляться в автобусе на загородную 
прогулку в лес, или «шофер» отвозить на «скорой помощи» маму с заболевшим 
сынишкой в «больницу», где его принимают, лечат, ухаживают, и т. д.  

 
 
 
 



октябрь 
 

№ Название игры 
Задачи 

Предварительная 
работа Игровой материал Сценарий игры 

1 «Банный день» 

Развитие интереса в 
игре. Формирование 
положительных 
взаимоотношений 
между детьми. 
Воспитание у детей 
любви к чистоте и 
опрятности, 
заботливого 
отношения к 
младшим.  

 

Чтение произведений 
«Девочка чумазая» и 
«Купание» из книги 
А. Барто «Младший 
брат». Просмотр 
мультфильма 
«Мойдодыр». 
Рассматривание 
картины Е.И. 
Радиной, В.А. 
Езикеевой «Игра с 
куклой». 
Изготовление 
атрибутов для ванной 
комнаты, 
оборудование 
совместно с 
родителями большой 
банной комнаты (или 
бани) на участке.  

 

Ширма, тазики, ванночки, 
строительный материал, 
игровые банные 
принадлежности, предметы-
заместители, кукольная одежда, 
куклы.  

 

При проведении игры воспитатель говорит детям, что они 
вчера очень хорошо убрали в игровом уголке; помыли все 
игрушки, красиво расставили их на полках. Грязными 
остались только куклы, поэтому нужно их помыть. Педагог 
предлагает устроить им банный день. Дети ставят ширму, 
приносят ванночки, тазики, сооружают из строительного 
материала скамейки, стульчики, под ноги ставят решетку, 
находят расчески, мочалки, мыло, мыльницы. Вот баня и 
готова! Некоторые «мамы» торопятся начать купать, не 
приготовив чистой одежды для кукол. Воспитатель 
спрашивает их: «А во что вы переоденете своих дочек?». 
«Мамы» бегут к шкафу, приносят одежду и складывают ее 
на стульчики. (У каждой куклы своя одежда). После этого 
дети раздевают и купают кукол: в ванне, под душем, в 
тазике. Если возникает необходимость, воспитатель 
помогает детям, следит, чтобы они заботливо относились к 
куклам, называли их по именам; напоминает, что купать 
нужно 8 осторожно, аккуратно, не налить воды в «уши». 
Когда куклы вымыты, их одевают, причесывают. После 
купания дети выливают воду, убирают ванную комнату.  

 
 
 
 
 
 
 



ноябрь 

№ Название игры 
Задачи 

Предварительная 
работа Игровой материал Сценарий игры 

1  «Поликлиника» 

Ознакомление детей 
с профессией врача, 
названием  
медицинских 
инструментов. 
Обучение детей 
реализации игрового 
замысла, ведению 
ролевого диалога. 

 

Экскурсия в кабинет 
медицинской сестры, 
рассматривание 
медицинского 
оборудования, беседа 
с медсестрой. 
 
Игра-занятие «Кукла 
заболела». 
Чтение Я. Райниса 
«Кукла заболела», 
просмотр 
мультфильма 
«Айболит» 
 
Рассматривание 
буклетов о пользе 
витамин, правильного 
питания, занятий 
физкультурой, 
закаливания. 
Рассматривание 
сюжетных картинок 
на тему «Мы играем 
во врача» 
 
 
 

Халат, шапочка, сумка скорой 
помощи, фонендоскоп, 
градусник, набор медицинских 
инструментов, «лекарства», 
машины скорой помощи,  
рецепты, куклы, коляски. 
 

Врач (воспитатель) принимает больных, выслушивает 
жалобы, осматривает их,  слушает фонендоскопом, 
измеряет температуру, выписывает рецепт. 
 
Мамы приводят малышей 
 ( кукол) к врачу, рассказывают, что их беспокоит, 
ухаживают за малышом, дают лекарства. 
 
Для дальнейшего развития сюжета  включают новые роли: 
на скорой помощи работают врач, медбрат или медсестра, 
водитель. 
Едут на вызов, оказывают первую помощь - ставят укол, 
слушают, доставляют к врачу. 
Роль врача на себя принимает ребенок. 



 
декабрь 

№ Название игры 
Задачи Предварительная работа Игровой материал Сценарий игры 

1 Игра «Автобус» 
(«Троллейбус»)  

 Закрепление знаний и 
умений о труде 
водителя и 
кондуктора, на основе 
которых ребята 
смогут развить 
сюжетную, 
творческую игру. 
Знакомство с 
правилами поведения 
в автобусе. Развитие 
интереса в игре. 
Формирование 
положительных 
взаимоотношений 
между детьми. 
Воспитание у детей 
уважения к труду 
водителя и 
кондуктора.  

 

Наблюдения за автобусами на улице. 
Экскурсия на автобусную остановку. 
Чтение и рассматривание иллюстраций по 
теме «Автобус». Рисование автобуса. 
Изготовление совместно с воспитателем 
атрибутов для игры. Просмотр фильма. В 
простой и доступной форме педагог 
должен объяснить детям правила 
поведения людей в автобусе и других 
видах транспорта (если тебе уступили 
место, поблагодари; сам уступи место 
старику или больному человеку, 
которому трудно стоять; не забудь 
поблагодарить кондуктора, когда он даст 
тебе билет; садись на свободное место, а 
не требуй обязательно места у окна и т. 
д.). 
Хорошо если это наблюдение провести на 
автобусной остановке, так как здесь дети 
могут наблюдать не только за движением 
автобуса, но и за тем, как входят и 
выходят из него пассажиры, а в окна 
автобуса увидеть водителя и кондуктора. 
После такого наблюдения, которым 
руководит воспитатель, привлекая и 
направляя внимание детей, объясняя им 
все, что они видят, можно предложить 
детям на занятии нарисовать автобус. 

Строительный 
материал, 
игрушечный 
автобус, руль, 
фуражка, палка 
милиционера-
регулировщика, 
куклы, деньги, 
билеты, кошельки, 
сумка для 
кондуктора.  

 

Для игры воспитатель делает автобус, сдвигая 
стульчики и ставя их так, как расположены 
сиденья в автобусе. Все сооружение можно 
огородить кирпичиками из большого 
строительного набора, оставив спереди и сзади по 
двери для посадки и высадки пассажиров. В 
заднем конце автобуса педагог делает место 
кондуктора, в переднем — место водителя. Перед 
водителем — руль, который прикрепляется либо 
к большому деревянному цилиндру из 
строительного набора, либо к спинке стула. 
Детям для игры раздаются кошельки, деньги, 
сумки, куклы. Попросив водителя занять свое 
место, кондуктор (воспитатель) вежливо 
предлагает пассажирам войти в автобус и 
помогает им удобно разместиться. Так, 
пассажирам с детьми он предлагает занять 
передние места, а тем, кому не хватило сидячих 
мест, советует держаться, чтобы не упасть во 
время езды, и т. д. Размещая пассажиров, 
кондуктор попутно объясняет им свои действия 
«У вас на руках сын». Держать его тяжело. Вам 
надо присесть. Уступите, пожалуйста, место, а то 
мальчика держать тяжело. Дедушке тоже надо 
уступить место. Он старый, ему трудно стоять. А 
вы сильный, вы уступите место дедушке и 
держитесь рукой тут, а то можно упасть, когда 
автобус быстро едет», и т. д. Затем кондуктор 



Затем педагогу надо организовать игру с 
игрушечным автобусом, в которой дети 
смогли бы отразить свои впечатления. 
Так, надо сделать автобусную остановку, 
где автобус будет замедлять ход и 
останавливаться, после чего снова 
отправляться в путь. Маленьких куколок 
можно сажать на остановке в автобус и 
везти до следующей остановки в другом 
конце комнаты. 

раздает пассажирам билеты и попутно выясняет, 
кто из них куда едет и дает сигнал к 
отправлению. В пути он объявляет остановки 
(«Библиотека», «Больница», «Школа» и т. д.), 
помогает выйти из автобуса и войти в него 
пожилым людям, инвалидам, дает билеты вновь 
вошедшим, следит за порядком в автобусе. 11 В 
следующий раз роль кондуктора воспитатель 
может поручить уже кому- нибудь из детей. 
Педагог направляет игру, став теперь одним из 
пассажиров. Если кондуктор забывает объявлять 
остановки или во время отправлять автобус, 
воспитатель напоминает об этом, при чем, не 
нарушая хода игры: «Какая остановка? Мне надо 
в аптеку. Пожалуйста, скажите мне, когда выйти» 
или «Вы забыли дать мне билет. Дайте, 
пожалуйста, билет» и т. д. Некоторое время 
спустя педагог может ввести в игру роль 
контролёра, проверяющего у всех ли есть билеты, 
и роль милиционера-регулировщика. 

январь 

№ Название игры 
Задачи Предварительная работа Игровой материал Сценарий игры 

1 Игра «Шоферы»  

Закрепление знаний и 
умений о труде 
шофера, на основе 
которых ребята 
смогут развить 
сюжетную, 

Наблюдения за машинами на улице, 
целевые прогулки к автопарку, 
бензоколонке, гаражу. Игра-занятие 
«Шоферы уходят в рейс». Разучивание 
подвижной игры «Пешеходы и такси». 
Чтение и рассматривание иллюстраций по 
теме «Шоферы». Чтение рассказов из 
книги Б. Житкова «Что я видел?». 
Постройка гаража для нескольких машин 

Машины различных 
марок, светофор, 
бензозаправочная 
колонка, 
строительный 
материал, рули, 
фуражка и палка 
милиционера- 
регулировщика, 

Воспитатель предлагает детям переехать на дачу. 
Сначала педагог предупреждает детей о 
предстоящем переезде и что надо собрать вещи, 
погрузить их в машину и сесть самим. После 
этого воспитатель назначает водителя. По дороге 
обязательно надо рассказывать детям о том, мимо 
чего проезжает машина. В результате этого 
переезда кукольный уголок перемещается в 
другую часть комнаты. Разобрав вещи на даче и 



творческую игру. 
Развитие интереса в 
игре. Формирование 
положительных 
взаимоотношений 
между детьми. 
Воспитание у детей 
уважения к труду 
шофера.  

 

и грузового автомобиля из строительного 
материала. Постройка из песка мостов, 
туннелей, дорог, гаражей. Очень 
хорошим поводом для первого детального 
знакомства детей с работой шофера 
может служить наблюдение за тем, как в 
детский сад привозят продукты. Показав 
и объяснив, как шофер привез продукты, 
что он привез и что из этих продуктов 
потом будут готовить, надо осмотреть с 
детьми машину, в том числе и кабину 
шофера. При последующем проведении 
игры в «шоферов» воспитатель вносит 
новые игрушки — машины различных 
марок, которые он изготавливает вместе с 
детьми, светофор, бензозаправочную 
колонку и др. Также дети совместно с 
воспитателем могут сделать новые 
недостающие игрушки (инструменты для 
ремонта автомобилей, фуражку и палку 
милиционера- регулировщика), 
усовершенствовать готовые игрушки 
(приделать при помощи пластилина 
багажник к легковой машине или дугу к 
автобусу, превращая его в настоящий 
троллейбус). Все это способствует 
поддержанию интереса к устройству, 
назначению и способам использования 
игрушки в игре. 
 
 
 
 

куклы. устроившись на новом месте, педагог попросит 
шофера привезти продукты, потом повезти детей 
в лес за грибами и ягодами или на речку купаться 
и загорать и т. д. Через несколько дней игру 
можно повторить в другом варианте — переехать 
с дачи в город, повезти детей посмотреть, как 
украсили к празднику улицы, отвезти всех к 
доктору, чтобы взвесить после дачи, и т. д. Еще 
одним из вариантов развития данной игры может 
быть следующий. Воспитатель берет на себя роль 
«шофера», производит осмотр машины, моет ее, с 
помощью детей заправляет бак бензином. Затем у 
«диспетчера» выписывает путевой лист, в 
котором указано, куда ехать и что перевозить. 
«Шофер» уезжает на строительство жилого дома. 
Далее сюжет развивается таким образом: шофер 
помог построить дом(привезти материалы на 
стройку) В этом возрасте игры детей в 
«шоферов» тесно переплетаются с играми в 
«строительство», поскольку шоферы помогают 
строить дома, заводы, плотины.  
 



февраль 

№ Название игры 
Задачи Предварительная работа Игровой материал Сценарий игры 

1 «Путешествие по 
реке»  

Развитие интереса в 
игре. Формирование 
положительных 
взаимоотношений 
между детьми. 
Воспитание у детей 
уважения к труду 
работников флота.  

 

Экскурсия на речной вокзал, целевые 
прогулки к реке. Встреча с работником 
речного вокзала. Чтение стихотворений о 
моряках, о флоте; совместные игры со 
старшими детьми.  

Игра-занятие «Путешествие на 
теплоходе». Чтение отрывков из книги Б. 
Житкова «Что я видел?» («Пароход», 
«Пристань», «На пароходе есть столовая» 
и др.). Аппликация из готовых 
геометрических фигур на тему 
«Теплоход». Лепка из глины лодочек. 
Изготовление совместно с воспитателем 
спасательных кругов, флажков. Сначала 
ребята строят теплоход и оборудуют его: 
из строительного материала мастерят 
кресла, сооружают кухню и буфет: 
переносят из кукольного уголка плиту, 
посуду, столик, делают каюты и кабинет 
врача. С помощью воспитателя 
размещают в соответствующих местах 
мачты, якоря, трап, спасательные круги. 

 

 

Строительный 
материал, кухонная 
посуда, игровые 
наборы «у врача», 
«парикмахерская», 
штурвал, 
спасательный круг, 
флажки, куклы, 
предметы-
заместители, 
пластмассовые 
лодочки, катера, 
теплоходы, 
надувной бассейн, 
фуражка капитана, 
бинокль, рупор, 
трап, якорь на цепи. 

 

с помощью воспитателя распределяются роли: 
«капитана», «матроса», «рулевого», «повара», 
«врача», «пассажира» и т.д. Затем капитан в 
рупор громко объявляет: «Пассажиры, заходите 
на теплоход, сейчас отправление. Поедем по 
реке». Девочки с куклами поднимаются на 
теплоход, садятся. Остальные участники игры 
тоже занимают свои места. Воспитатель дает 
сигнал отправления. «Поднять якорь! Убрать 
трап! Полный вперед!», — подает команды 
капитан. Матросы быстро и четко выполняют его 
приказ. Теплоход отплывает. Дети гудят и 
пыхтят, изображая шум машинного отделения. 
Во время путешествия каждый из играющих 
занят своими «важными» делами. «Мамы» 
держат на руках кукол, поднимают их к 
окошечку, чтобы было видно берега реки, другие 
направляются в салон для отдыха смотреть 
телевизор. Воспитатель делает так.что находится 
работа и «врачу»: он приводит в порядок кабинет, 
раскладывает, перекладывает, протирает 
«инструменты» — ведь сейчас нужно принимать 
посетителей. А вот и первый пациент. В кабинет 
стучит «пассажир» просит «полечить» его. Врач 
осторожно «смазывает» рану и делает наклейку 
из бумаги, сажает на стул. Потом «мамы» 
приходят со своими «детьми» полечиться к врачу. 
Серьезным делом заняты «повара» — нужно чем-
то кормить пассажиров. Они делают «котлеты» и 



варят «борщ». Затем педагог объявляет, что стол 
накрыт, и «официанты» приглашают пассажиров 
обедать. Далее можно развить сюжет спасением 
утопающего. На теплоходе чрезвычайное 
происшествие — «пассажир» «упал в воду». Все 
кричат: Человек тонет! Человек за бортом!». 
Бросают спасательные круги, поднимают 
«утопающего» и быстро ведут его к врачу. Также 
на теплоходе можно устроить «парикмахерскую». 
«Парикмахер» внимательно выслушивает 
пассажиров и выполняет их просьбы: стрижет, 
делает прически. В дальнейшем игра должна 
видоизменяться, обновляться. Так, например, во 
время остановки пассажиры могут собирать 
грибы и ягоды или купаться, плавать, загорать и 
т.д. Совершив интересное «путешествие» по реке, 
ребята возвращаются домой, Для воспитателя при 
организации игры важно одно: дав детям основу 
игры, ему нужно руководить так, чтобы эта 
основа обросла содержанием, в котором бы 
проявлялись творчество детей и их инициатива. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



март 

№ Название игры 
Задачи Предварительная работа Игровой материал Сценарий игры 

 Игра «Летчики» 

 Закрепление 
представлений детей о 
труде взрослых в 
аэропорту и на 
аэродроме. Развитие 
интереса в игре. 
Формирование 
положительных 
взаимоотношений 
между детьми. 
Воспитание у детей 
уважения к труду 
летчика.  

 

Экскурсия в аэропорт. Встреча с 
работниками аэропорта. Чтение 
стихотворений из книги Б. Житкова «Что 
я видел?» («Аэропорт») и из книги И. 
Винокурова «Самолет летит» («На 
аэродроме», «Кто водит самолеты»). 
Совместные игры со старшими детьми. 
Изготовление из строительного 
материала или из песка взлетной полосы, 
ангара, самолетов, большого самолета (с 
использованием стульчиков и деталей из 
картона). Конструирование бумажных 
самолетов. 21 Игровые роли: Первый и 
второй пилоты (летчики), стюардесса, 
техники, бензозаправщики, пассажиры — 
мамы, папы, дети, бабушки, дедушки, 
работники аэропорта, кассир, буфетчица, 
продавцы аптечного и газетного киосков 

Игрушечные 
самолеты, 
бензовозы, тележки, 
фуражки для 
летчиков, пилотка 
для стюардессы, 
штурвал, 
пропеллеры, крылья 
самолета, резиновые 
трубки-шланги для 
заправки самолетов 
бензином.  

 

Первым этапом развития игры будет экскурсия в 
аэропорт. Детям нужно показать помещения 
(залы для пассажиров, кассы, буфет, газетный 
киоск) и познакомить с трудом взрослых в 
аэропорту, а также дать представление о том, что 
аэродром — это большое, ровное поле, на нем 
стоят самолеты и вертолеты, вдали — ангары. 
Нужно понаблюдать с детьми, как приземляется 
самолет, подвозят трап, выходят пассажиры. 
После этого воспитатель читает отрывки из книги 
Б. Житкова «Что я видел?» («Аэропорт») и из 
книги И. Винокурова «Самолет летит» («На 
аэродроме», «Кто водит самолеты»). Затем из 
строительного материала или песка можно 
изготовить вместе с детьми взлетную полосу, 
ангар, самолеты, большой самолет (с 
использованием стульчиков и деталей из 
картона). Воспитатель может предложить 
конструирование бумажных самолетов, стрел, а 
потом использовать их в играх с ветром. В 
дальнейшем можно еще раз организовать 
экскурсию в аэропорт. Побывать в самолете, 
осмотреть его, рассказать об обязанностях 
пилотов, стюардессы. Закрепить представления 
детей о труде взрослых в аэропорту и на 
аэродроме. После этого провести беседу «Что мы 



видели на аэродроме». Воспитателю можно 
организовать встречу с летчиком в детском саду, 
для того, чтобы он рассказал о своей работе, 
также - игру-занятие «Как Ясочка с мамой и 
папой летали на самолете». Игру в «летчиков» 
лучше проводить на участке детского сада 
Воспитатель предлагает ребятам разыграть 
следующие роли: первый и второй пилоты 
(летчики), стюардесса, техники, 
бензозаправщики, пассажиры — мамы, папы, 
дети, бабушки, дедушки, работники аэропорта, 
кассир, буфетчица, продавцы аптечного и 
газетного киосков. Методические рекомендации: 
далее воспитатель предоставляет детям 
возможность поиграть в игру самостоятельно. 
Педагог должен считаться с теми игровыми 
замыслами, которые могут возникнуть у детей, 
так как в игре в первую очередь должно 
проявиться то, что радует, волнует ребенка в 
данный момент.  

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



апрель 

№ Название игры 
Задачи Предварительная работа Игровой материал Сценарий игры 

1 «Магазин»  

Ознакомление с 
трудом взрослых в 
продуктовом, 
овощном, книжном 
магазине, в 
универмаге и т.д. 
Развитие интереса в 
игре. Формирование 
положительных 
взаимоотношений 
между детьми. 
Воспитание у детей 
уважения к труду 
продавца.  

 

Строительный материал, игрушки, 
муляжи продуктов, одежда для кукол, 
вешалки, зеркало, касса, витрина, 
предметы-заместители, куклы, книжки-
самоделки, кошельки.Экскурсия в 
овощной, книжный, продуктовый 
магазины и в магазин одежды.  Встреча с 
работниками магазина. Чтение 
стихотворений о продавцах, о 
колхозниках. Чтение отрывка из книги Б. 
Житкова «Что я видел?» («Бахча») и 
книгу С. Михалкова «Овощи». Рисование 
на тему «Экскурсия в магазин». 
Совместные игры со старшими детьми. 
Лепка овощей, продуктов. Изготовление 
совместно с воспитателем книжек-
самоделок. Для игры в «магазин» 
воспитателем(возможно совместно с 
детьми, родителями) должны быть 
приготовлены вывеска со словом 
«магазин», деньги, чеки, табличка со 
словом «Касса», кошельки для 
покупателей. Педагог сдвигает столики, 
которые образуют собой прилавок, на 
котором должны быть красиво разложены 
всевозможные игрушки, атрибуты. 

  «Сегодня у Саши праздник — день рождения. 
Саша стал большим, ему пять лет. Мы пойдем в 
магазин и купим ему подарок» или «Скоро 
праздник 8 Марта, надо сделать флажки, украсить 
комнату. У нас нет бумаги. Мы пойдем в магазин 
и купим цветную бумагу и сделаем из нее 
флажки. Потом украсим комнату флажками, у нас 
в группе будет очень красиво». Оправляясь на 
экскурсию, воспитатель должен напомнить еще 
раз детям, куда и зачем они идут («Мы идем в 
магазин купить Саше подарок» или «У нас нет 
бумаги.Мы идем в магазин купить бумагу»). Во 
время экскурсии надо показать детям прилавки, 
полки, товары, объяснить все, что они видят, и 
сказать, что все это вместе и есть магазин. Очень 
хорошо, если педагог построит объяснение так, 
что вызовет вопросы у детей. Педагогу 
необходимо обеспечить активное внимание и 
восприятие детьми всего того, что они 
наблюдают и что им объясняют. Особенно 
педагогу следует подчеркнуть смысл 
деятельности продавцов и кассира и их 
взаимосвязь в процессе этой деятельности. Затем 
надо купить то, зачем дети пришли в магазин. 
Лучше всего, чтобы это сделали сами дети. Так, 
одному ребенку воспитатель может поручить 
узнать у продавца, есть ли нужный товар и, если 
есть, сколько он стоит, другому — уплатить в 
кассу, третьему — получить у продавца покупку. 



В этом случае дети вступают в общение со 
взрослыми в процессе выполнения ими трудовой 
деятельности и фактически участвуют в ней как 
покупатели. Педагог сдвигает столики, которые 
образуют собой прилавок, на котором должны 
быть красиво разложены всевозможные игрушки. 
Раздав детям кошельки с деньгами, воспитатель 
сообщает, что открылся новый магазин, где 
продаются игрушки, и предлагает ему пойти туда. 
В магазине покупателей встречает очень 
вежливый и предупредительный продавец 
(воспитатель), в кассе — опытный кассир (один 
из детей). Продавец вежливо здоровается с 
покупателем, потом предлагает ему товар, дает 
его посмотреть, показывает, как с ним 
обращаться, говорит, сколько он стоит. Заплатив 
в кассу названную продавцом сумму и взяв чек, 
покупатель отдает его продавцу и получает у него 
свою покупку.На следующий день в магазине 
нужно продавать что-нибудь из того 
ассортимента, который дети изготовили на 
занятиях. Педагог назначает продавцом кого-
нибудь из детей, а сам берет на себя роль одного 
из покупателей, но и в новой роли он направляет 
ход игры. Дальнейшее развитие игры может идти 
по линии изменения профиля магазина (то 
продуктовый, то книжный, то кондитерский и т. 
д.) или по линии включения этой темы в другие 
игровые темы. Например, одним из вариантов 
игры может быть следующий. Воспитатель 
вносит в группу кассу, деревянную витрину с 
ячейками (похожую на ту, которую видели в 
овощном магазине) и «клубнику», слепленную 



воспитателем. Недостающие овощи и продукты 
педагог заменяет камешками, каштанами, 
листьями. Все это должно вызвать интерес у 
детей и желание играть.Если ребята не 
отреагировали на предметы для магазина, педагог 
сам обращает внимание детей на атрибуты к игре 
и предлагает поиграть. С помощью считалочки 
ребята распределяют роли: «продавца», 
«покупателя». Затем дети совместно с 
воспитателем устанавливают витрину, 
раскладывают овощи по ячейкам, берут корзинки, 
«кошельки», «деньги» и идут в магазин. Первый 
покупатель просит продавца взвесить килограмм 
клубники. «Продавец» взвешивает на весах 
покупку и отдает ее «покупателю». Воспитатель 
должен приучать детей к правилам общения в 
магазине и побуждать внимательно следить друг 
за другом, чтобы кто-нибудь не забыл 
поблагодарить. Следующий «покупатель» 
покупает яблоко для своей дочки», затем 
апельсины, сливы, груши и т.д. Чтобы интерес к 
игре не ослабел, воспитатель, к примеру, может 
напомнить «морякам» (детям, играющим в 
«теплоход»): «А вы не забыли купить своим 
детям подарки, угощенье? Что вы им привезете из 
плаванья?». Теперь в магазине собираются все 
«моряки». Они наперебой делают покупки. Со 
временем в магазине покупателей становится все 
меньше и меньше. Продавцу явно надоедает 
украшать витрину, вытирать кассу и она 
объявляет, что магазин закрыт на обед, 
вывешивает на кассе дощечку и уходит. 
 



май 

№ Название игры 
Задачи Предварительная работа Игровой материал Сценарий игры 

 Игра «Рыбаки»  

Закрепление представлений 
детей о рыбной ловле. Развитие 
интереса в игре. Формирование 
положительных 
взаимоотношений между 
детьми  

 

Экскурсия на реку. Встреча с 
рыбаками. Чтение 
стихотворений о рыбной ловле. 
Совместные игры со старшими 
детьми. Изготовление из 
строительного материала лодки, 
весел. Изготовление удочек. 
Лепка рыб. Игровые роли: 
Рыбаки 

Конструктор, прутики, нитки, 
предметы-заместители, 
игрушечные рыбки 

Начиная игру, прежде всего 
воспитатель может организовать 
экскурсию на реку, где вместе с 
детьми понаблюдать за рыбаками, 
обсудить вопросы: на чем 
передвигается по реке рыбак, какие 
бывают лодки, что ловит рыбак, чем 
он ловит рыбу, какие для этого нужны 
приспособления. Можно там же 
организовать встречу с рыбаком, 
задать ему интересующие детей 
вопросы. После этого в группе 
воспитатель проводит беседу «Что мы 
видели на реке». Родителей педагог 
просит на выходные дни взять детей с 
собой на речку, показать, как нужно 
ловить рыбу. Затем совместно с 
детьми можно соорудить лодки и 
весла из строительного материала, из 
длинных прутиков сделать удочки. 
Когда все приготовления к игре будут 
готовы, воспитатель может 
предложить детям поиграть 
самостоятельно. Во время игры 
педагог должен поддерживать 
возникший интерес детей к игре в 



«рыбаков» и направлять развитие 
сюжета, используя советы, вопросы, 
напоминания. Например, вопросы: На 
чем это вы плаваете? Куда плывет 
ваша лодка? Что вы в ней везете? 
Совет: «Договоритесь с капитаном, 
погрузите рыбу на пароход и везите в 
соседний город, в магазины». 
Обращаясь к девочкам: «Там, на 
пристани, привезли свежую рыбу. Не 
нужно ли вам купить рыбы?» и т.д. 
Методические рекомендации: в игре 
воспитатель не только расширяет круг 
представлений о заинтересовавшем 
детей явлении, но и помогает в 
организации игры; иногда принимает 
непосредственное участие в сговоре, 
иногда помогает спланировать игру. 

 
 


